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Répartition des fenétres Vue 3D Outliner
conseillé :
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—Clic droit pour annuler une action,
, n’importe laquelle !
translations ALT G to reset translations p g

G=
R = rotations ALT R to reset rotations :
. . i2 X Pose Oy
S = scales ALT S to reset scales ° 0
. . )
(Fonctionne dans le dope sheet, le graph editor etc...)

E—— s t = fenétre d’outil n = fenétre de propriété
Option d’orientations : « Bounding Box Center (fonctionne sur différents panneaux)

¢) 3D Cursor

‘ Individual Origins

o e shift H = Cache tout ce qui n’est pas selectionné et dé-cache

alt H = Dé-cache tou

Clic molette pour tourner dans la vue 3D

Toggles de visibilité des différents éléments de la scéne.

clic molette + shift = se déplacer dans la vue 3D

Ou linverse a choisir dans parametre) vl -

Molette pour zoome entation I, Defaut v Dreg
Change Orient : B e L, Defaul

. (point pav. num.) = se centrer sur la sélection (comme f sur Maya) S
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(Fonctionne dans la vue 3D, le dope sheet, le graph editor, 'outliner) b Normal

Gimbal



Animation (Timeline/Dopesheet) : T %5 opestes

0 3

¥ Summary
v ' Cube
v *3* CubeAction
¥ Object Transforms & 8@

i = Pour placer des clefs d’animation.

X Locati G & © -
¥ Locat R & © %
Z Locati RS & © -

Ctrl tab = switch entre graph editor et le dope sheet /

Object mode / Pose mode = pour animer

CTRL + TAB = change mode
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Auto key = le petit rond

Active Keying set = Définit sur quelle valeurs les clefs sont posées (en général : loc rot scale)
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Graph Editor

Interpolation

Modifier : Cycle

Interpolation
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